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Informe Semana de la Cultura y de la Investigacion
2024

1. Introduccién

El Instituto Superior Tecnoldégico para el Desarrollo (ISPADE) es
una institucién que forma parte del Sistema de Educacién Superior del
Ecuador y se encuentra registrado en la Secretaria de Educacion
Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacién (SENESCYT) con el numero
2185. Los organismos gubernamentales que lo rigen son la Secretaria
Nacional de Educacién Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacién
(SENESCYT), el Consejo de Educacidon Superior (CES) y el Consejo de
Aseguramiento de la Calidad de la Educacién Superior (CACES).

Se cred, en primera instancia, a través de una resolucién de la
Direccién Provincial de Educacion del Ministerio de Educacién vy
Culturo, mediante Memorando 9 del 7 de febrero de 1997, vy
posteriormente, de acuerdo con la ley, registrado en el ex Conesup con
el ndmero 17081. ISPADE es una institucién de derecho privado, con
finalidad social y sin fines de lucro, con personeria juridica propia vy
capacidad de autogestion administrativa y financiera para el
cumplimiento de su misidn, con patrimonio propio, con domicilio en la
ciudad de Quito, provincia de Pichincha, con tiempo de vida
institucional indefinido. De acuerdo con la ley, su representante legal es
la Rectora.

Se rige por las normas de ordenamiento juridico ecuatoriano,
particularmente por la Constitucidn Politica de la Republica del
Ecuador, la Ley Orgdnica de Educacion Superior (LOES), el reglamento
de Instituciones de Educacién Superior, de Formacién Técnica y
Tecnolégica en Educacion Superior, el reglomento de Régimen
Académico, su estatuto, y reglamentos y politicas internas.

De acuerdo al reglamento de régimen académico, la investigacion
es:

‘Una labor creativa, sistemdtica y sistémica fundamentada en
debates epistemoldgicos y necesidades del entorno, que potencia
los conocimientos y saberes cientificos, ancestrales e
interculturales. Se planifica de acuerdo con el modelo educativo,
politicas, normativas, lineas de investigacion y recursos de las IES
y se implementa mediante programas y/o proyectos desarrollados
bajo principios éticos y prdacticas colaborativas”.
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Articulo 37- La investigacidn institucional: la IES, a partir de sus
fortalezas o dominios académicos, asi como desde la especificidad de
sus carreras o programas, deberdn contar con politicas, lineas, planes,
programas y proyectos de investigacién; los cuales deberdn guardar
correspondencia con los requerimientos, prioridades y necesidades del
contexto nacional y local, sin perjuicio de seguir el principio de
autodeterminacién para la produccidn de pensamiento y conocimiento;
propendiendo al didlogo de saberes, pensamiento universal vy
produccion cientifica bdsica, tecnoldgica, humanista y global, desde la
conformacién de las redes institucionales, nacionales e internacionales.

ISPADE  considera indispensaoble establecer procesos de
investigacion entre docentes y estudiantes para la construccion, afio a
afo, de la "Semana de Cultura y de la Investigacién”. La interrelaciéon de
estudiantes con distintos actores repercute significativamente en el
proceso de formacidon, por lo que a partir del 2019, la Institucién no ha
dejodo de promover la inclusion de estudiantes desde los primeros
niveles, conjuntamente con la supervisién de docentes, en diferentes
actividades y proyectos que esperan crear un cambio significativo ya
sea a nivel de conocimiento, como de reflexién y aporte de soluciones a
la vida en general.

De acuerdo a las politicas y lineas internas de investigacion,
ISPADE busca apuntar el ejercicio docente con trabagjos investigativos,
como son articulos académicos; informes; resultados de blsquedas;
papers; exploraciones experimentales, progromas y proyectos, que
permitan fortalecer las dreas del conocimiento del Instituto. Estas
practicos buscan también estimular la investigacidn entre los
estudiantes, pues serdn coparticipes de estos procesos, porque
contribuirdn a la recoleccién de datos para la estructuracidén de
proyectos y articulos de investigacién, asi como para acciones de
vinculacion con la sociedad.

Por otro lado, el modelo de vinculacidon de ISPADE cohesiona los
aspectos tedricos adquiridos por los estudiantes en el aula, con la
capacidad de ellos para transmitir lo aprendido a otras personas que
requieren aplicar principios técnicos en el desarrollo de sus actividades
diarias y profesionales, ofreciéndoles una herramienta para mejorar su
estilo de vida. Adicionalmente, ISPADE busca el involucramiento con la
realidad y problematica de un sector especifico, para contribuir en el
mejoramiento de sus condiciones, promoviendo asi un cambio en los
paradigmas, incentivando la creatividad como la empatia y la inclusidn.
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Las actividades de vinculacidn, dentro del modelo educativo que
propone ISPADE, y dentro del eje de impacto social del PEDI, que tiene a
su vez como base los lineamientos establecidos en la Ley Orgdnica de
Educacién Superior, estdn direccionadas o que los estudiantes
adquieran experiencia en la aplicacidén de los conocimientos de cada
semestre, de forma progresiva y concatenada.

La "Semana de la Cultura y de la Investigacion” de ISPADE es un
proyecto que busca fortalecer la creacidn de nuevos espacios de
ensefanza-aprendizaje, en entornos relacionados con las artes y el
conocimiento relacionado al perfil profesional de nuestras carreras. A
partir del afo 2016, el Instituto retomd el proyecto, que surgié de las
iniciativas de docentes y estudiantes durante los afos 2009 y 2010.

Las prdacticas iniciales se relacionaban con presentaciones en
publico de investigaciones y trabajos en equipo, desarrollados en las
aulos. El objetivo de la “Semana de la Cultural y la Investigacion® es,
entonces, investigar, expondir las posibilidades de aprendizaje
mediante estos encuentros fuera del aula de clase, en vinculacion
continua con publicos externos, siendo generosos en el compartir
espacios culturales y de conocimientos especificos.

Otro de los propdsitos de ISPADE fue el acercarse a la comunidad
de la propia institucién y al publico en general con la cienciq, el arte y
lo cultura. Desde el afo 2016 el Instituto ha contado con la visita de
varios artistas pldsticos, cineastas, teatreros y escritores. A través de los
invitados mencionados, ISPADE propone desarrollar actividades que
surjon de procesos investigativos, cuestionar la realidad e ir en
busqueda de un pensamiento mdas humano y critico.

11 Proyecto emblemadtico: "Semana de Cultura y de la
Investigacion”

Uno de los proyectos emblemdticos de ISPADE es la "Semana de
Cultura y de la Investigacion’, un proyecto que se lo planifica bajo una
temadtica diferente cada afio en el que participan estudiantes y
docentes de la Institucién por medio de la presentacién de
investigaciones, modelos de negocios, desarrollo de aplicaciones
tecnoldgicas, manifestaciones artisticas y difusién cultural.

Esta semana es un itinerario de actividades de investigacion vy
vinculacion con la comunidad interna y externa que se desarrollan
anualmente luego de procesos investigativos entre docentes vy
estudiantes, que fortalecen las dreas académicas y humanisticas del
Instituto. Dentro del plonteamiento pedagdgico de ISPADE se
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promueven talleres, charlas, encuentros y eventos académicos y de
vinculacion entre los docentes, estudiantes y otros publicos.

Es osi que lo “Semana de la Cultura y de la Investigacién® se
convierte en el espacio de generacién de dichos encuentros y para
establecer actividades investigativas. En los Ultimos afos, se ha
instituido esta semana como un evento en el cual confluyen aspectos
académicos, sociales, culturales y recreacionales de la vida estudiantil,
que aportan significativamente al proceso formativo del estudiante y a
la sociedad en general al ser un espacio abierto al publico.

1.2 Planificacion anual

La planificacion aonual de la "Semana de Cultura y de la
Investigaciéon" en ISPADE representa un pilar fundomental de su
enfoque educativo, fusionando de manera Unica aspectos académicos,
tecnoldgicos y culturales. Este evento, arraigado en la tradicion del
Instituto, refleja su compromiso con la formacidon integral de los
estudiantes y la conexidn activa con la comunidad. La "Semana de
Cultura y de la Investigacién' se erige como un espacio anual de
celebracion, aprendizaje y colaboracién, impulsando el intercombio de
ideas, experiencias y la vinculacién entre la comunidad académica y la
sociedad.

En el marco de la planificaciéon, ISPADE establece una tematica
anual bajo objetivos claros y alineados con su visidn educativa. Esto
incluye fomentar la diversidad cultural, potenciar la creatividad y
promover el espiritu emprendedor entre los participantes. Cada edicién
de la "Semana de Cultura y de la Investigacion” se la planifica con
antelacién y se centra en un enfoque temdtico que abarca desde
manifestaciones artisticas hasta desarrollos tecnoldgicos,
proporcionando un marco conceptual que guia la participacidn de
docentes y estudiantes.

La planificacion meticulosa de cada actividad implica un proceso
selectivo que incorpora tanto investigaciones previas como propuestas
innovadoras de docentes y estudiantes, asi como actividades
académicas mads formales y de vinculacidon con la sociedad. Se
promueve la diversidad de enfoques y formatos, desde presentaciones
de modelos de negocios hasta demostraciones de desarrollos
tecnolégicos y expresiones artisticas. Ademds, se establece un
mecanismo inclusivo para garantizar la participacidn equitativa vy
representativa de todos los sectores de lo comunidad educativa.
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La "Semana de Cultura y de la Investigacidon” se concibe como un
catalizador que integra de manera armoniosa aspectos académicos,
sociales y culturales. Los participantes tienen la oportunidaod de
demostrar sus habilidades y conocimientos adquiridos a lo largo del
afio, enriqueciendo el ambiente educativo y fortaleciendo la interaccién
entre diferentes dreas del conocimiento. A través de charlas, simposios,
tolleres y eventos de vinculacidn, se busca potenciar un sentido de
comunidad y pertenencio.

Finalmente, la planificaciéon anual no culmina con el evento en si,
sino que se extiende a una evaluacién exhaustiva de su impacto. Se
recopilan datos, retroalimentacién vy reflexiones para mejorar
continuomente y adaptar la "Semana de Cultura y de la Investigacion” a
las necesidades cambiantes de la sociedad y de nuestra comunidad
educativa. Este enfoque reflexivo y proactivo asegura que este evento
anual no solo sea una celebracion efimero, sino un motor constante de
desarrollo académico, cultural y social en ISPADE.

1.3 Participacién activa de estudiantes y docentes

La participacién activa de estudiantes y docentes en la "Semana
de Cultura y de la Investigacién® es un pilar esencial de nuestro enfoque
educativo. Desde su concepcidén, se ha fomentado un ambiente que
estimula el involucraomiento proactivo, alentando a los miembros de la
comunidad educativa a contribuir con sus ideas, habilidades vy
creatividad. Esta participacidon activa no solo fortalece la calidad del
evento, sino que también enriquece la experiencia de aprendizaje vy
promueve un sentido de pertenencio.

La "Semana de Cultura y de la Investigacién' se nutre de la
diversidad de propuestas provenientes tanto de estudiantes como de
docentes. Desde presentaciones de modelos de negocios hasta
demostraciones de desarrollos tecnoldgicos y expresiones artisticas,
cada participante tiene la oportunidod de aportar con sus
conocimientos y perspectivas Unicas. Este enfoque diversificado no
solo reflejo lo amplitud de talento en nuestra comunidad, sino que
tombién asegura una representacién integral de las diversas
disciplinas presentes en el Instituto.

La participacidn activa se inicia con un proceso inclusivo de
seleccion de lao temdtica anual y de los distintas actividades a
desarrollarse, donde se valora tanto la innovacion, la vinculacion, como
la relevancia para el enfoque temdtico de cada afio. Este proceso
garantiza que las propuestas seleccionadas contribuyon al objetivo
general de la "Semana de Cultura y de la Investigacidon’. Ademds, se
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establecen mecanismos de evaluacién continua que permiten ajustesy
mejoras, asegurando que la participacidn sea un proceso de
aprendizaje continuo y colaborativo para todos los involucrados.

La "Semana de Cultura y de la Investigacion® se convierte asi en
un escenario propicio para la colaboracion interdisciplinaria entre
estudiontes y docentes. La diversidad de actividades requiere la
integracién de conocimientos y habilidades provenientes de diferentes
dreas académicas, fomentando asi un intercambio enriquecedor que
trasciende las barreras disciplinarias. Esta colaboracién promueve la
creatividad y el trabajo en equipo, habilidades fundamentales para el
desarrollo profesional y académico de nuestros miembros.

La participacidon activa en la "'Semana de Cultura y de la
Investigaciéon” va mads alld de la contribucidn a un evento anual; se
traduce en un impacto duradero en el desarrollo personal y académico
de estudiontes y docentes. La oportunidad de presentar, demostrar y
colaborar no solo fortalece las habilidades técnicas y creativas, sino
que también potencia la confianza y la capacidad de comunicacién,
aspectos cruciales para el éxito futuro de nuestros miembros en sus
respectivos campos.

Este proyecto se justifica principalmente por el elevado ndmero
de docentes y estudiantes que han participado y participardn en las
nuevas ediciones. Esta sinergio se ha convertido en el principal
estimulo para investigar y compartir conocimientos con los publicos
externos. De esta manera se asegura un conocimiento pleno de las
capacidades, cosmovisiones y saberes de los contenidos generales en
las carreras y las perspectivas que los educandos tienen al respecto.

La “Semana de la Cultura y la Investigacidén - Arte y Tecnologia
2023", organizada por ISPADE, tuvo lugar los dias 21y 22 de agosto de
2023 en las instalaciones de nuestra institucién. Este informe pretende
resumir laos actividades, logros y el impacto generado durante este
evento anual.

2. Objetivos

Los objetivos de la “Semana de la Cultura y la Investigaciéon 2024"
fueron:
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> Realizar lo “Semana de la Cultura y la investigacion 2024" como
espacio de investigacion, reflexidn, divulgacidn, emprendimiento y
vinculacidén con la sociedad.

> Fomentar la investigacion dentro de la comunidad educativa de
ISPADE o través de actividades relacionadas con la vinculacidn
con la sociedad, bienestar estudiantil, la cultura, el arte, el
deporte, nuevas tecnologias y el emprendimiento.

> Aplicar diversas herramientas y metodologias de investigacién
para el levantamiento de informacién sobre las actividades
planificadas.

> Fomentar la vinculacién comunitaria interna y externa.

> Fortalecer las dreas académicas y su interdisciplinariedad.

3. Metodologia aplicada

La génesis del proceso de la "Semana de Cultura y de la
Investigacién" en ISPADE comenzd con una rigurosa sesion de
planificaciéon anual. Durante este periodo, el Comité Organizador,
compuesto por los diferentes dreaos oacadémicas y estudiantiles,
establecieron los objetivos generales y la visiéon temdtica que guid
todas las actividades. Esta fase inicial sentd las bases para que el
evento sea integral y no solo sea una celebracidén, sino que busque
fortalecer los lazos comunitarios y enriquecer la experiencia educativa.

Una vez definida la temdtica anual, se abrid el periodo de
recepcién de propuestas por parte de docentes y estudiantes. Este
proceso invitaba a la comunidad educativa a contribuir con ideas
innovadoras y actividades que estén intrinsecamente vinculodas al
tema central propuesto para este afo. Desde presentaciones de
modelos de negocios hasta expresiones artisticas, la diversidad de
propuestas reflejaron la riqueza de conocimientos y talentos presentes
en ISPADE.

La evaluacién de las propuestas las llevd a cabo el Comité
Organizador, quien analizaron la viabilidad, originalidad y coherencia
de cada propuesta con la tematica establecida. La transparencia vy
equidad en este proceso garantizé la inclusidn de diversas disciplinas y
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enfoques, asegurando asi una representacion integral de la comunidad
educativa en la "Semana de Cultura y de la Investigacion'.

Con las propuestas seleccionadas, se procedid a la fase de
planificacién de la agenda. Se elabord un cronograma de actividades
que abarcd desde talleres y charlas hasta presentaciones, simposios vy
exhibiciones. Cada actividad se vinculd a objetivos especificos
alineados con la temdtica general de la "Semana de Cultura y de la
Investigacién’. Ademds, se asignaron responsabilidades claras,
designando docentes y estudiantes como responsables de la ejecucion
de cada una de los actividades, quienes mds tarde tuvieron que
presentar un informe de lo realizado.

La participacién activa de docentes y estudiantes se manifestd en
la presentacion de modelos de negocios, demostraciones tecnoldgicas
y expresiones culturales que llenaron el campus de energia creativa. La
interaccion entre las diferentes disciplinas y la comunidad externa cred
un ambiente vibrante que reflejo el compromiso y la diversidad de
ISPADE.

Ademds de las actividades programadas, la "Semana de Culturay
de la Investigacién' fomenté momentos de reflexidn y encuentro entre
los miembros de nuestra comunidad educativa y personas e
instituciones aliodas. Talleres, charlas, simposios y eventos de
integraciéon promovieron el intercambio de ideas y experiencias,
fortaleciendo los lazos comunitarios y proporcionando un espacio para
el aprendizaje mutuo.

Al concluir la "Semana de Cultura y de la Investigacion’, se realizé
una evaluacion exhaustiva que incluyd retroalimentaciéon de
participantes y observaciones del Comité Organizador. Se destacan los
logros alcanzados, se identificaron dreas de mejora y se establecieron
nuevas perspectivas para futuras ediciones. Esta evaluaciéon final no
solo cierra el ciclo anual, sino que sienta las bases para la evolucién
continua de este evento emblematico en ISPADE.
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El plonteamiento pedagdgico de la "Semana de Cultura y de la
Investigacidn" de ISPADE se sustentd en la creencia fundamental de que
el aprendizaje trasciende laos aulas convencionales. Este evento se
concibié como un espacio enriquecedor que va mas alld de la mera
transmisidon de conocimientos, buscando cultivar habilidades
interdisciplinarias y fomentar una comprensién mas profunda de la
diversidad cultural.

El evento se sustentd en los principios del constructivismo, donde
se valora la participacidn activa de estudiantes y docentes en la
construccién de su propio conocimiento. La "Semana de Culturay de la
Investigacidn" se convierte asi en un laboratorio viviente donde la teoria
se fusiond con la prdactica, proporcionando oportunidades para la
aplicacion de conceptos aprendidos en un contexto real y significativo.

Este planteamiento pedagdgico destacd el desarrollo de
habilidades transversales, tales como el trobajo en equipo, la
resolucién de problemas y la comunicacién efectiva. Las actividades
progromadas no solo buscaban transmitir saberes, sino también
cultivar destrezas esenciales que son transferibles a situaciones del
mundo real, preparando a los estudiantes para desafios futuros en sus
carreras y vidas.

Se ha querido que esta semana se base en el aprendizaje
experiencial, brindando a los participaontes la oportunidaod de
sumergirse en experiencias investigativas, sensoriales y practicas, que
van mas alld de la teorio. Los modelos de negocios cobraron vida, los
desarrollos tecnolégicos se exhibieron en tiempo real, y los
manifestaciones artisticas ofrecieron una plataforma tangible para la
expresion creativa, todo ello contribuyendo a una comprensidon mas
profunda y duradera.

El planteamiento pedagdgico de ISPADE enfatizd la importancia
de la creatividad como motor del aprendizaje, la innovacién y la
vinculacion. Es asi que la "Semana de Cultura y de la Investigacion' se
va convirtiendo en un espacio donde la imaginacién y la originalidad
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son celebradas, fomentando la capacidad de los participantes para
abordar problemas de manera novedosa y real, y generar soluciones
innovadoras.

Finalmente, el planteamiento pedagdgico incluyd una evaluaciéon
formativa, que no solo midié el éxito de las actividades, sino que
informd sobre mejoras futuras. La "Semana de Cultura y de la
Investigacién’, como parte integral de la pedagogia en ISPADE, se
concibe como un proceso en constante evolucién, adoptdndose a las
necesidades cambiantes de la comunidad educativa y sirviendo como
plataforma para el desarrollo continuo de sus miembros.

4. Proyectos y actividades presentadas

A lo largo de esta semanaq, se llevd a cabo la muestra de una serie
de proyectos tecnoldégicos y de innovacién sobre robdtica, realidad
virtuaol e inteligencia  ortificial.  Estas  actividodes  fueron
conceptualizadas y desarrolladas por maestros y alumnos para
proporcionar a los participantes nuevas habilidades y conocimientos
en dreas especificas de interés.

A continuacidn se detallan las actividades realizadas:

Actividad 1 Talleres de capacitacidn a cargo de los estudiantes
de Adminitracién, Asistente pedagdgico, Software y
Comunicacién digital

Fecha Lunes 19 de agosto de 2024
Hora 10h30 a 11h30

Lugar Mezzanine edificio Ispade
Area Vinculacién

responsable

Participantes > Estudiantes de carreras de Administracién,
Asistente Pedagdgico en Inglés y Software

> Administraciéon: 9 estudiantes

> Software: 15 estudiantes

> Asistente pedagdgico: 14 estudiantes

Objetivo 1) Contribuir al desarrollo de la comunidad a través
de propuestas de capacitacion, disefiadas vy

10
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ejecutadas por estudiantes y docentes.

2) Fortalecer los procesos académicos a través de
iniciativas que permitan a estudiaontes y docentes,
poner en practica los conocimientos que se
imparten durante la formacién.

Detalle

Los talleres fueron formulados por los estudiantes,
con el apoyo de sus docentes.

Fueron impartidos Unicamente por los estudiantes.
Fueron parte de las actividades que los estudiantes
deben cumplir dentro del programa de Vinculacion
con la Sociedad.

Temas:

Administracion:

1) Integraciédn de laos tecnologios a los
emprendimientos

2) Gestidén financiera

Software:
Uso ético y responsable del OpenlA ChatGPT

Asistente pedagdgico:
Inglés bdsico

Fotos

11
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tecnologias para emprender

Actividad 2 ISPADE Conecta

Fecha Martes 20 de agosto de 2024
Hora 171h00 o 13h00

Lugar Mezzanine edificio Ispade
Area Federico Gomez

responsable

Participantes

> Daniela Toaopanta
> Rigoberto Pefa
> Daniel Arias

> Fausto S&nchez

Objetivo

El objetivo de ISPADE Conecta es fomentar las
habilidades de oratoria y comunicacion efectiva
entre los estudiontes del Instituto Superior
Tecnolégico para el Desarrollo (ISPADE). A través de
un formoto de competencia estilo TEDEX, los
participantes tienen la oportunidad de desarrollar

12
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sus capacidades de expresidn oral, creatividad vy
persuasion en un entorno competitivo. La actividad
busca no solo premiar el talento de los finalistas,
sino también proporcionar una plataforma para que
los estudiantes comparton ideas innovadoras vy
mensajes  inspiradores, promoviendo asi el
desarrollo integral de sus competencias académicas
y personales.

Detalle

La actividad ISPADE Conecta se estructurd en tres
fases clave;

1. Inscripcién de Participantes: Se abrié una
convocatoria para que los estudiantes
interesados se inscribieran en el concurso de
oratoria. Un total de seis estudiantes de
diferentes carreras participaron en esta etapa
inicial, donde presentaron temas diversos que
iban desde propuestas tecnoldgicas hasta
reflexiones sobre temas sociales y culturales.

2. Capacitacién de Finalistas: Después de una
fase de seleccidn, cuatro finalistas fueron
escogidos: Daniela Toapanto, Rigoberto PeAq,
Daniel Arias y Fausto Sdnchez. Los finalistas
recibieron una capacitacion especializada en
oratoria y técnicas de presentacién, con el
apoyo de mentores expertos en comunicacion.
Esta fase de preparaciéon fue crucial para
aofinar sus discursos y fortalecer su presencia
escénica, ayudando a cada finalista a
perfeccionar su mensaje.

3. Presentacién Final: En la presentacidn final,
realizada durante la Semana de la Cultura y la
Investigacién 2024, los cuatro finalistas
presentaron sus discursos ante un jurado y
una audiencia compuesta por estudiantes,
docentes y autoridades de ISPADE. Cada
participante abordd temas de gran relevancia
e impacto, demostrando un dominio de las
habilidades de comunicacién y la capacidad
de inspirar a otros. Los finalistas recibieron
retroalimentacién del jurado y se destacaron
por su alto nivel de preparacion.

ISPADE Conecta logré su propdsito de impulsar el
talento comunicativo y el pensamiento critico de los
estudiantes, convirtiéndose en un evento destacado
de la semana.

13
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Fotos
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Actividad 3 Conversatorio entre institutos: ISPADE, O’Higgins,
SUPERAR, Universidad Isroel sobre Fomento a la
Lectura.

Fecha Martes 20 de agosto de 2024

Hora 09h30 a 11h00

Lugar Aula 101 Ispade

Area Bienestar Estudiantil

responsable

Participantes

Martin Varea (ISPADE)
Ana Valeria Morales (Instituto O’Higgins)
Paola Tipantuya (Instituto Superarse)

Objetivo

Fomentar la lectura en la comunidad

Integrar a la comunidad desde otros espacios
Procurar la participaciéon de los estudiantes en
actividades culturales que fortalezcan su

YYV[VYVYY
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formacioén integral.
> Desarrollar la creatividad en los estudiantes

Detalle

Durante la Semana de la Cultura y la Investigacion
2024, uno de los eventos mads significativos fue el
Conversatorio entre Institutos sobre el tema
‘Fomento a la Lectura en Estudiontes de Educaciéon
Superior’, que contd con la participacién de las
instituciones: ISPADE, Instituto O'Higgins, SUPERAR vy
Universidad lIsrael. El objetivo del conversatorio fue
generar un espacio de didlogo y reflexién sobre las
estrategias y desafios para fomentar el hdbito de la
lectura en los estudiantes de educacidn superior, en
un contexto donde la tecnologia y las nuevas formas
de consumo de informacién haon combiodo los
hdabitos tradicionales de lectura.

El conversatorio inicié con la exposicién de las
estrategios utilizadas por cada institucién para
incentivar la lectura entre sus estudiantes,
destacando iniciativas como clubes de lecturo,
actividades interactivas y el uso de herramientas
digitales. Los panelistas también discutieron la
importancia de integrar la lectura en el curriculo
académico de manera transversal, y coémo motivar a
los estudiantes a leer no solo como parte de sus
estudios, sino como un hdbito enriquecedor vy
permanente.

Entre los temas clove abordados estuvieron:

> Retos actuales en el fomento de la lecturaq,
tales como la competencia con las
plaotaformas digitales y la baja motivacidén
hacia los textos literarios en comparacién con
el consumo répido de contenidos en linea.

> Propuestas innovadoras, como la
incorporacién de nuevas tecnologias para
hacer la lectura mds accesible y atractiva, y el
uso de gamificacién para incentivar el interés
de los estudiantes.

> La importancia del acompafnamiento docente
en el proceso de seleccidn de lecturas que
resulten atractivas y Utiles para el desarrollo
académico y personal de los estudiantes.
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Actividad 4 Presentacién  de instalaciones hechas por

estudiantes sobre el libro "Doce cuentos peregrinos’
Fecha Martes 20 de agosto de 2024
Hora 09h30 a 11h00
Lugar Mezzanine edificio Ispade
Area Bienestar estudiantil
responsable

Participantes

> Carrera Comunicacion Digital
> Carrera Desarrollo de Software
> Carrera Asistente Pedagdgico
> Carrera Administracion

17
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Objetivo

Fomentar Lo lectura dentro de la comunidad
estudiontil es un objetivo clave planteado por UB
desde donde se ha detectado la necesidad de crear
espacios de lectura que les permitan relacionarse
con la actividad y permita crear un hdbito
importante no solo para su formacién profesional
sino también personal.

Detalle

Como parte de lo Semana de la Cultura y lo
Investigaciéon 2024, se llevd a cabo la Presentacion
de Instalaciones Artisticas inspiradas en la obra
'‘Doce cuentos peregrinos” de Gabriel Garcia
Mdrquez. Esta actividad, que involucré a
estudiantes de diversas carreras, permitié a los
participantes explorar la interseccién entre
literatura y arte, utilizando como base uno de los
cuentos de la célebre coleccion de Garcia Mdarquez
para realizar  activaciones artisticas que
reinterpretaron y dieron vida o los textos en
espacios interactivos.

Cada grupo de estudiantes selecciond uno de los
cuentos de "'Doce cuentos peregrinos’ y, a partir de
su andlisis 'y comprension, desarrolld una
instalacion artistica que reflejara los temas,
personajes o  situaciones del relato. Las
instalaciones abarcaban diferentes formatos, desde
esculturas y arte visual haosta experiencias
multimedia, generondo un ambiente inmersivo que
permitia a los espectadores interactuar con las
narrativas de Garcia Mdarquez desde una
perspectiva visual y sensorial.

Entre los cuentos seleccionados se destacaron:

> "La Santa" Instalacién que recred una escena
en la que la atmdsfera religiosa y los
elementos simbdlicos del cuento cobraron
vida mediante figuras talladas y proyecciones
luminicas.

> "El avién de la bella durmiente” Representada
a través de una instalacién que utilizaba
objetos cotidianos para capturar el
sentimiento de extrafeza y belleza del cuento,
con una escultura central inspirada en el
avion.

> "Maria dos Prazeres™ Con una propuesta
multimedia que incluyd efectos de sonido y
narraciones en vivo, los estudiantes lograron
plasmar el tono nostadlgico y los matices de la
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soledad presentes en la historia.

La actividad no solo permitié a los estudiantes
expresar su creatividad, sino que también fue una
experiencia colaoborativa donde trabajoron en
equipos interdisciplinarios, conectando elementos
de literaturo, arte y tecnologia. Las instalaciones se
ubicaron en diferentes espacios de ISPADE, creando
un recorrido artistico que fue visitado tanto por
estudiantes como por docentes y miembros de la
comunidad.

El éxito de esta actividad radicé en su capacidad
para transformar la lectura en una experiencia
tangible, haciendo que los relatos de Garcia
Mdrquez cobraran vida a través de la visidon artistica
de los estudiantes. Ademds, fomentd la reflexion
sobre los temas universales presentes en la obra del
autor, como el amor, la soledad y la muerte, y cdmo
estos pueden resonar en diferentes formas de
expresidn artistica.

La Presentacién de Instalaciones Artisticas basada
en 'Doce cuentos peregrinos" demostré la
importancia de integrar la literatura con otras
disciplinas en la formacién de los estudiantes,
permitiéndoles desarrollar una visién critica vy
creativa. Este tipo de actividades no solo enriquecen
la vida académica, sino que también promueven el
didlogo cultural y la apreciacion de la literatura
desde nuevas perspectivas, consolidondo la
Semana de la Cultura y la Investigacién como un
espacio clave para lo experimentacion artistica vy
académica.
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Actividad 5 Super Chef ISPADE

Fecha 21 de agosto de 2024

Hora 08h30 a 13h00

Lugar Aulas de Gastronomia 4 piso

21
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Area
responsable

Gastronomia

Participantes

> Karellys Quifonez

> Alex Cordova

> Guiz Alvarez Martha Alicia
> Cristina Pillojo

> Ana Cecilia Martinez

> Paul Lechdén

> Maria José Moreno
> Armando Toapanta
> Maria Mercedes Valencia
Objetivo > Promocionar la carrera de Artes Culinarias de
ISPADE, destacando los beneficios vy
oportunidades que ofrece a los estudiantes
apasionados por la gastronomia.
> Demostrar los Competenciaos Adquiridas por
los Estudiantes
> Fomentar la Creatividad y la Innovacidn en la
Cocina Ecuatoriana
> Fortalecer la Comunidad Gastronémica Local’
Detalle

Dentro de la Semana de la Cultura y la Investigacidon
2024, uno de los eventos mds esperados fue el Super
Chef, una competencia culinarioc que reunid a
representantes de las diferentes carreras de ISPADE,
asi como a docentes y personal administrativo. El
objetivo de la actividoad fue no solo demostrar
habilidades culinarias, sino tombién fomentar el
trabajo en equipo, la creatividad y la competencia
sana entre los participantes. En total, nueve
competidores, uno por cada carrera y un equipo
conformado por docentes y personal administrativo,
se enfrentaron en varias rondas para alzarse con el
titulo de Super Chef.

Preparativos Antes del Evento

La organizacion del Super Chef requirié una
planificacion meticulosa y detallada. A continuacion,
se describen los principales hitos previos al evento:

> 2 Meses antes del evento:

o Se establecid el presupuesto necesario
para cubrir todos los aspectos del
evento, incluyendo ingredientes,
utensilios, premios y otros costos
logisticos.

o Se contactd a posibles jueces,
patrocinadores y colaboradores para
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asegurar la participacién de
profesionales del dmbito culinario y
empresarios locales interesados en
apoyar la actividad.

o Seinicié la promocidn del evento tanto
internomente como externamente, con el
fin de atraer la atencidon de la
comunidad estudiantil y del personal de
ISPADE.

> 1 Mes antes del evento:

o Se abrieron las inscripciones para los
participantes, quienes debian cumplir
con ciertos requisitos de inscripcion.

o Se organizé la logistica de los equipos y
se adquirieron los ingredientes
necesarios para las diferentes rondas
del concurso.

o La promocidn intensiva continud a
través de carteles, redes sociales y
anuncios en las clases.

o Tras cerrar las inscripciones, se
seleccionaron los participantes y se
brindaron cursos de capacitacion en
montaje de platillos y normas de higiene
y seguridad (ServSafe).

> 15 Dias antes del evento:

o Se finalizaron los detalles logisticos,
asegurando la correcta disposicidon de
los equipos y los ingredientes.

o Se confirmaron la asistencia de todos los
participantes y jueces.

o Se realizd una reunién de coordinacién
con el equipo organizador para revisar
todos los aspectos operativos del evento.

> 7 Dias antes del evento:

o Serealizaron las primeras rondas de
eliminacion, donde los participantes
compitieron para asegurar su lugar en la
final.

o Se utilizaron hojas de calificacién con
rdbricas especificas para evaluar el
desempefo culinario de los
participantes.

o Se coordind el uso de ingredientes y el
horario con los jueces.

Dia de las Eliminatorias

La competencia de eliminacién se llevd a cabo con
tres rondas culinarias en las que los participantes
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demostraron su creatividad, técnica y manejo del
tiempo. A continuacion, se describe el desarrollo del
dia:

> 08:00 - 09:00:
Llegada del equipo organizador para el
montaje de las estaciones de cocinay la
verificacidn de los participantes. Se asignaron
los estaciones a cada competidor y se realizd
un briefing de seguridad e higiene.
> 09:00 - 10:15;
Primera Ronda: Los participantes prepararon
su primer plato en un tiempo limitado y lo
presentaron al jurado para su evaluacién. El
jurado deliberd mientras el publico disfrutaba
de actividades interactivas como la
degustacion de los platos y dindmicas
relacionadas con la gastronomia.
> 10:15 - 10:45:
Se presentaron los resultados de la primera
ronday se procedié con la limpiezay
reorganizacion de las estaciones de cocina.
> 11:00 - 12:15:
Segunda Ronda: Nuevos desafios culinarios
fueron presentados a los concursantes,
quienes volvieron a enfrentarse ante el jurado.
> 12:15 - 12:45:
Presentacidn de resultados de la segunda
ronda y reorganizacién para la tercera ronda.
> 13:00 - 14:15:
Tercera Ronda: Los participantes prepararon
su plato final del dig, con los ingredientes
sorpresa seleccionados por el equipo
organizador.
> 14:15 - 14:45:
Se anunciaron los resultados finales de la
jornada de eliminatorias, destacdndose a los
cuatro finalistas que pasarian a la gran final.
> Dia de laFinal

La final del SUper Chef se celebrd el [fecha] en un
aombiente de gran expectativa y entusiasmo:

> 08:30 - 09:00:
Montaje de las estaciones de cocina 'y
verificacién final de los participantes. Se
explicd la dindmica de la competencia final y
las reglas del evento.

> 09:00 - 09:30:
Actividades interactivas con el publico, entre
ellas una exposicién y degustacién de comida
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paraguaya a cargo de invitados especiales.

> 10:00 - 11:45:
Los finalistas tuvieron que preparar su plato
final, utilizando ingredientes de alto nivel de
dificultad. El jurado evalud no solo la técnicay
el sabor, sino también la originalidad y
presentacion.

> 12:00 - 12:30:
Ceremonia de Premiacidn: Tras la evaluacion
final, se anunciaron los ganadores y se
entregaron los premios correspondientes. Los
cuatro finalistas recibieron menciones de
honor, pero el titulo de Super Chef fue para
Cristina Pillajo (GAD Lloa), quien destacd por
su innovador enfoque culinario y habilidad
técnica.

> 12:30 - 13:00:
Se dio paso al cierre del evento con discursos
de agradecimiento por parte de los
organizadores, jueces y patrocinadores,
resaltando el alto nivel de competenciay el
talento mostrado por los participantes.

El Sdper Chef 2024 fue un éxito rotundo,
destacdndose no solo por la calidad de los platillos
preparados, sino también por el ombiente de
camaraderia y competencia sana entre los
participantes. Los objetivos del evento se
cumplieron al generar un espacio para el desarrollo
de habilidades culinarias, promover la creatividad
en lao cocina y fortalecer el sentido de comunidad
dentro de ISPADE.

Este evento permitié a los estudiantes y al personal
administrativo demostrar su caopacidod en un
entorno desafiante, y abrié la puerta a futuras
ediciones que podrian incluir nuevas categorias y la
participacion de mads sectores de la comunidad
educativa.
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Actividad 6

Jornadas deportivas de los estudiantes

Fecha 22 de agosto de 2023
Hora 15h00 a 18h00

Lugar Parque La Carolina
Area Bienestar Estudiantil

responsable

Participantes

> Carrera Comunicacion Digital
> Carrera Desarrollo de Software
> Carrera Asistente Pedagdgico
> Carrera Administracion

Objetivo

Promover la integracién y el bienestar fisico y mental
de los estudiantes, fomentaoando valores como el
trabajo en equipo, lo sana competencia y la
disciplina. A través de torneos y competencias
inter-carreras, se busca no solo incentivar la
actividad fisica, sino también fortalecer los lazos
entre los diferentes miembros de la comunidad
estudiantil, generando un ambiente de camaraderia
y colaboracién. Asimismo, esta actividad deportiva
contribuye a equilibrar las jornadas académicas,
proporcionando un espacio de recreacidén vy
esparcimiento  que refuerza el sentido de
pertenencia y espiritu de unidad en ISPADE.

Detalle

Como parte de lo Semana de la Cultura y lao
Investigacion 2024, se llevd a cabo la Actividad
Deportiva, disefiada para promover el bienestar
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fisico y la integraciéon de los estudiantes a través de
torneos inter-carreras de diversas disciplinas. Esta
actividad fue una pieza clave dentro del evento,
complementando las actividades académicas vy
culturales con un espacio dedicado al ejercicio
fisico, el trabajo en equipo y la competencia sana.

Durante la tarde del dia miércoles, se organizaron
diversos partidos que contaron con una amplia
participacion de los estudiaontes. Los equipos,
conformados por estudiontes de laos distintas
carreras de ISPADE, compitieron en un formato de
eliminacién  directa. Las competencias se
desarrollaron en las canchas del Parque La
Carolina, brindando un ambiente ideal para la
recreacion y el esparcimiento.

Los estudiantes mostraron gran entusiasmo en
cada uno de los encuentros, destacdndose no solo
por su desempefio deportivo, sino también por su
espiritu de caomaraderia. Los equipos mixtos
promovieron la inclusién y el respeto entre todos los
participantes, reflejando el espiritu integrador de la
actividad.

Resultados y Evaluacidon

e Participacién Estudiantil: Mds de 40 estudiantes
participaron activamente en los torneos,
generando una fuerte conexién entre las
diferentes carreras. La gran mayoria destacd
el evento como una excelente oportunidad
para despejarse de las actividades
académicas y fortalecer los lazos con sus
companeros.

Este evento no solo promovid la actividad fisica, sino
que también contribuyd significativamente a crear
un ambiente mds unido y colaborativo dentro de la
comunidad estudiantil. Para futuras ediciones, se
plantea la posibilidad de ampliar las disciplinas
deportivas y aumentar la participacién tanto de
estudiantes como de personal administrativo.
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Actividad 7 Cosa Abierta: Proyectos y presentaciones de todas
los carreras

Fecha 22 de agosto de 2024

Hora ?h00 a 11h00

Lugar Aulas del mezzanine y auditorio

Area Maria del Carmen Mosquera

responsable

Participantes

> Administracién

> Comunicacion Digital / Marketing Digital
> Asistente pedagdgico

> Software
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Objetivo

El objetivo principal de la Casa Abierta fue dar
visibilidad al trabajo académico de los estudiantes,
permitiéndoles aplicar sus conocimientos en
situaciones reales e interactivas. La actividad
también buscd generar un acercamiento entre los
estudiantes de distintos niveles y loa comunidad
educativa, fomentando la colaboracion
interdisciplinaria y el intercambio de ideas.

Detalle

Como parte de lo Semana de la Cultura y la
Investigacidon 2024, se llevd a cabo la Casa Abiertaq,
un evento que permitid6 a los estudiantes de
diferentes carreras de ISPADE exponer sus
conocimientos y habilidades adquiridos a lo largo
de su formacién académica. La Casa Abierta sirvid
como un espacio interactivo donde los estudiantes
presentaron proyectos y actividades disefadas para
involucrar al publico en demostraciones practicas
de los aprendizajes desarrollados en cada carrera.

Durante lo Casa Abierta, cada carrera desarrolld
actividades  especificas que reflejabon  los
conocimientos y habilidades oadquiridos por los
estudiantes. A continuacidén, se presenta un
resumen de las actividades desarrolladas por cada
carrera:

> Fray's Quitu - Administracion (ler Nivel): Los
estudiantes de Administraciéon, 6 alumnos en
total, presentaron un proyecto titulado ‘Fray's
Quitu’, donde mostraron la aplicacién de
principios bdsicos de gestién y planificaciéon
empresarial. A través de esta iniciativa, los
participantes tuvieron la oportunidad de
aprender sobre la creacidn y gestién de
negocios simulados, ofreciendo una
experiencia practica de lo que implica la
administracién de una empresa.

> Una Mirada al ISPADE desde sus Contenidos
Digitales - Comunicacién Digital / Marketing
Digital (ler Nivel). En esta actividad, los
estudiantes de Comunicacion Digital y
Marketing Digital, 2 alumnos en total,
realizaron una exposicion sobre los
contenidos digitales creados en el marco de
sus asignaturas. La presentacion incluyd la
demostracion de estrategias digitales para la
promocién de ISPADE, utilizando herramientas
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como redes sociales, disefio gréfico y creaciéon
de campafas publicitarias. Esto permitié al
publico conocer el trabajo de los estudiantes
en el dmbito digital y su aplicacidn en
entornos reales.

> Scape Room - Asistente Pedagdgico (4to y Sto
Nivel): Los estudiantes de Asistente
Pedagdgico de los niveles cuarto y quinto, 7
alumnos en total, desarrollaron un Escape
Room educativo, donde los participantes
debian resolver acertijos relacionados con
técnicas pedagdgicas y metodologias de
ensefanzoa. Esta actividad permitié a los
visitantes experimentar coémo el aprendizaje
lUdico puede ser una herramienta efectiva en
el proceso de ensefanza.

> Jigsaw - Asistente Pedagdgico (2do Nivel): El
nivel 2 de Asistente Pedagdgico, 8 alumnos en
total, presentd la actividad Jigsaw, un juego
colaborativo en el que los participantes
debian completar un rompecabezas
educativo. El juego estaba disefiado para
reforzar habilidades de trabajo en equipo y el
aprendizaje cooperativo, destacando la
importancia de la colaboracién en el dmbito
pedagdgico.

> English My Tale - Asistente Pedagdgico (ler
Nivel): Los estudiantes del primer nivel de
Asistente Pedagdgico, 12 alumnos en total,
realizaron la actividad English My Tale, en la
que presentaron cuentos interactivos en
inglés. Esta actividad no solo promovid el
aprendizaje del idioma, sino que también
mostro las técnicas que los futuros asistentes
pedagdgicos pueden utilizar para ensefiar
inglés de manera creativa y efectiva a nifios y
adolescentes.

> Ensamblaje de Impresora 3D - Desarrollo de
Software: Los estudiantes de Desarrollo de
Software, 15 alumnos en total, llevaron a cabo
una demostracién sobre el ensamblaje de una
impresora 3D, mostrando su conocimiento en
la integracién de hardware y software. Esta
actividad permitié a los asistentes conocer de
cerca cémo funciona esta tecnologia y su
potencial aplicacién en distintos compos,
desde la educacion hasta la manufactura.

La Casa Abierta tuvo una alta participaciéon de
estudiantes, docentes y publico general. Las
actividades organizadas por las distintas carreras
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recibieron una evaluacién positiva por parte de los
asistentes, quienes destacaron la interactividad y la
capacidad de los estudiantes para transmitir sus
conocimientos de manera clara y atractiva.

> Participacion Estudiantil: Fueron 57
estudiantes participaron activamente en la
organizacién y presentacion de las
actividades.

> Asistencia: La Casa Abierta atrajo a 62
personas, incluyendo estudiantes de ISPADE,
docentes, y miembros de la comunidad.

La Casa Abierta cumplié con su objetivo de mostrar
el talento y los conocimientos adquiridos por los
estudiantes en un ambiente prdactico e interactivo.
Las actividades disefiadas por las distintas carreras
no solo reflejaron la creatividad de los estudiantes,
sino también su capacidad para aplicar conceptos
tedricos a situaciones reales.

El evento destacd la importancia de la enseflanza
interdisciplinaria y colaborativa, permitiendo que los
estudiantes interactuaraon con compaferos de otras
dreas y con el publico general. Ademas, se fortalecio
lo relacion entre los diferentes niveles académicos,
proporcionondo a los estudiontes una valiosa
experiencia de exposicion publica y
retroalimentacién.

Fotos
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Actividad 8 Simposio: La Mariscal, ¢tiene chance?
Fecha 22 de agosto de 2024

Hora 11h30 o 13h00

Lugar Auditorio

Area Investigacion

responsable

Participantes

> PUCE: Dra. Christing Van Sluys; Directora del
Area Académica de Tecnologia y Creatividad.

> EPN: Mgs. Doralisa Niachimba, Directora de
Innovacién y Vinculacidn y el Ing. Carlos Ayala
Docente de la EPN.

> Universidad Israel: Mg. Elizabeth Salazar

> FLACSQO: Dr. Fernando Carridén, docente y ex
director

> UASB: Pablo Escanddn, docente investigador

> |SPADE: Francisco Ortiz Arrobao, coordinador
de investigacion y moderador del simposio.

Objetivo

El simposio tuvo como objetivo reunir a
representantes de universidades ubicadas en las
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cercanias del barrio La Mariscal para discutir y
definir los ejes fundamentales que podrian guiar la
transformacién de este sector en un barrio
universitario. Cada  expositor presentd su
perspectiva sobre los elementos clave que deberian
conformar esta transformacién, considerando el
impacto social, cultural, econdmico y académico.

Detalle

El Simposio "La Mariscal, ¢tiene chance?’, celebrado
como parte de la Semana de la Cultura y la
Investigacion 2024, reunié o representantes de
diversas universidades ubicadas en las cercanias
del barrio La Mariscal, en Quito. El objetivo principal
fue discutir los ejes fundamentales que podrian
guiar la transformacién de este sector en un barrio
universitario, un proyecto que busca revitalizar y dar
un nuevo enfoque a La Mariscal, considerando su
valor como espacio cultural, social, econdmico vy
académico.

El evento fue moderado por Francisco Ortiz Arrobaq,
coordinador de investigacién de ISPADE, y contd
con la participaciéon de importantes académicos y
profesionales, quienes ofrecieron sus perspectivas
sobre la potencial transformacién del barrio,
basdndose en su experiencia en planificacion
urbana, desarrollo comunitario, y vinculacién con la
sociedad.

Las instituciones participantes y sus representantes
fueron:

> Pontificia Universidad Catélica del Ecuador
(PUCE): .
Dra. Christing Van Sluys, Directora del Area
Académica de Tecnologia y Creatividad.

> Escuela Politécnica Nacional (EPN):
Mgs. Doralisa Niachimba, Directora de
Innovaciéon y Vinculacién y
Ing. Carlos Ayalo, Docente.

> Universidad Israel:
Mg. Elizabeth Salazar.

> Facultad Latinooamericana de Ciencias
Sociales (FLACSO):
Dr. Fernando Carridn, Docente y ex director.

> Universidad Andina Simén Bolivar (UASB):
Pablo Escanddén, Docente Investigador.

> Instituto Superior Tecnoldgico ISPADE:
Francisco Ortiz Arroba, Coordinador de
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Investigacién y moderador del evento.

Cada expositor presentd su visidon sobre los
elementos clave que deberian guiar la
transformacién del barrio La Mariscal en un barrio
universitario. La discusién se organizé en torno a los
siguientes ejes tematicos:

1. Infraestructura y espacios publicos

El primer eje temdtico se centrd en la necesidad de
crear una infraestructura odecuada para la
comunidad universitaria. Los participantes
coincidieron en que La Mariscal tiene un gron
potencial para convertirse en un espacio disefado
para el esparcimiento, estudio y convivencia. Se
suQirié la creacién de dreas verdes, bibliotecas, y
espacios de co-working, que servirian como puntos
de encuentro para estudiantes y profesores.

La Dra. Christing Van Sluys (PUCE) destacd la
importancia de rehabilitar espacios publicos vy
proponer dreas comunes que fomenten la
interaccién académica y cultural, contribuyendo al
sentido de comunidad en el barrio.

2. Movilidad y accesibilidad

El segundo eje abordd la necesidad de mejorar la
conectividad y movilidad dentro de La Mariscal. Se
propusieron mejoras en el sistema de transporte
publico, la creacién de ciclovias seguras y la mejora
de los condiciones para los peatones, lo que
facilitaria el desplazamiento de los estudiantes
entre las diferentes universidades cercanas y las
instalaciones del barrio.

Mgs. Doralisa Niachimba (EPN) resalté la
importancia de asegurar la accesibilidoad para
todos, asegurando que el barrio no solo sea
accesible desde un punto de vista fisico, sino
tombién econdmico y cultural, de forma que
estudiantes de todos los niveles socioecondmicos
puedan disfrutar de sus espacios.

3. Desarrollo comunitario y participacion ciudadana

El Dr. Fernando Carriéon (FLACSO) enfatizd en la
necesidad de incluir a la comunidad local en el
proceso de transformacién. Subrayd que cualquier
plon de conversién de La Mariscal en un barrio
universitario debe involucrar a los residentes
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actuales, evitando el desplazamiento de la
poblacién y promoviendo un desarrollo comunitario
inclusivo. Se destacd la importancia de crear
mecanismos de participacién ciudadana para que
los habitantes locales puedan contribuir al disefo y
gestién del proyecto.

4. Impacto econdmico y social

Poblo Escanddén (UASB) abordd el impacto
econdmico y social de convertir La Mariscal en un
barrio universitario. Argumentd que la
concentracién de estudiantes y académicos en la
zona podria dinamizar la economia local,
promoviendo la apertura de negocios relacionados
con el dmbito universitario, tales como librerias,
cafeterias, y espacios de estudio colaborativo. La
clave, sefiald, es la comunicacion.

El Simposio "La Mariscal, tiene chance?" concluyd
con una serie de propuestas para llevar adelante
este ambicioso proyecto de transformacién. Los
expositores coincidieron en que la transformacion
de La Mariscal en un barrio universitario es no solo
viable, sino también una oportunidad uUnica para
revitalizar la zona y convertirla en un epicentro de
actividad académica, cultural y econdmica.

Entre los conclusiones mds destacadas del evento
se incluyeron:

> La necesidad de planificacién integral, que
aborde simultdneamente la infraestructuro, la
movilidad, y el desarrollo econdmico.

> La participacién activa de la comunidad local,
asegurando que los residentes actuales se
beneficien de la transformacién.

> La creacidén de un comité interinstitucional
formado por las universidades cercanas y las
autoridades locales, para guiar el proceso de
planificacidon y ejecucién de las propuestas.

El Simposio fue evaluado positivamente tanto por
los asistentes como por los expositores, quienes
manifestaron su interés en seguir colaborando en el
desarrollo del proyecto. El compromiso de los
participantes y las instituciones involucradas fue
clave para avanzar en la planificacion de las
siguientes etapas.

El Simposio "La Mariscal, itiene chance?' representd
un paso importante hacia la revitalizacidén de este
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emblematico barrio de Quito, sentando las bases
para su futura conversidén en un barrio universitario
que beneficie tanto a la comunidad académica
como a los residentes locales.

Fotos

39



eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

Actividad ¢ Cine foro: Documental: Guafuna. Director David
Lasso

Fecha 23 de agosto de 2024

Hora 10h30 a 12h00

Lugar Auditorio

Area Bienestar Estudiantil

responsable

Participantes

Alumnos de todas las carreras (55 alumnos en total)

Objetivo > Crear espacios seguros de interaccién con
toda la comunidad.
> Implementar nuevas formas de relacionarse
dentro de la institucién
> Procurar la participacién de los estudiantes en
otros tipos de actividad cultural.
> Aprender , analizar y debatir sobre un tema
especifico, planteado por medio de una
pelicula previamente escogida
Detalle

Como parte de lo Semana de la Cultura y la
Investigacidén 2024, se realizé el Cine Foro con la
proyeccion del documental "Guafuna’, dirigido por
David Lasso. Este evento fue uno de los momentos
mads destacados de la semano, no solo por el
impacto emocional y social de la tematica
abordadaq, sino también por el debate enriquecedor
que siguid a la proyeccion.

El documental "GuaAuna’ narra el caso de abuso
policial contra un estudiante de 17 afos del Colegio
Central Técnico de Quito. El film expone los
injusticias y abusos sufridos por jévenes en
situaciones de vulnerabilidad y la forma en que
estos hechos afectan tanto a las victimas como a
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sus familios y comunidades. A través de entrevistas,
material de archivo y una narrativa cruda y emotiva,
el director David Lasso denuncia la impunidad en
torno a estos casos y refleja la lucha por la justicia.

El Cine Foro comenzé con lao proyeccion del
documental en el auditorio principal de ISPADE,
donde asistieron estudiantes, docentes y miembros
de lo comunidad externa. El ambiente estuvo
marcado por la expectativa y el interés que generd
lo temadtica del documental, la cual conecta
directomente con debates actuales sobre derechos
humanos, violencia institucional y justicia social.

Posteriormente, se llevd a cabo un espacio de
conversatorio en el que los asistentes tuvieron la
oportunidad de compartir sus opiniones, reflexiones
y emociones generadas por la pelicula. La discusion
fue moderada por un representante del drea de
investigacion de ISPADE, quien facilitd el didlogo
entre los participantes y el director David Lasso,
quien estuvo presente para responder preguntas
sobre la produccién del documental y los desafios
que enfrentd durante el proceso de filmacion.

El Cine Foro fue un éxito rotundo tanto por la
calidad del documental como por el nivel de
participacion activa de los asistentes. La pelicula no
solo ofrecié una mirada critica a lo realidad social
de los jévenes en Ecuador, sino que también abrid
un espacio de reflexion sobre el papel de la
educacion, la justicia y los derechos humanos en la
sociedad.

Los temas principales que surgieron durante el
debate incluyeron:

> La responsabilidad social de los ciudadanos y
las instituciones en la lucha contra la violencia
y el abuso de poder.

> Elimpacto emocional y psicolégico que este
tipo de experiencias tiene en las victimas y sus
familios.

> La necesidad de sensibilizar a los jévenes
sobre sus derechos y fomentar una cultura de
respeto y justicio.

Evaluacion de la actividad

> Participacién: El evento contd con la asistencia
de 61 personas, entre estudiantes, docentes y
miembros de la comunidad externao.
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> Retroalimentacién: Los participantes valoraron
positivamente tanto el documental como el
conversatorio. Un gran nimero de asistentes
destacod la importancia de este tipo de
actividades en el contexto de la educacién
superior, sefalando que el cine foro les
permitié ampliar su comprension sobre
problemas sociales que afectan a la juventud
ecuatoriana.

El Cine Foro "Guafiuna' se consolidd como una
actividad clave dentro de la Semana de la Cultura y
la Investigacion 2024, ofreciendo a los participantes
una experiencia cinematograéfica profunda y una
platoforma para el debate critico. El éxito de esta
actividad demuestra la capacidad del cine
documental para generar conciencia social vy
fomentar la discusidén sobre temas fundamentales
como los derechos humanos y la justicia.

Fotos
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Actividad 10 ISPADE tiene talento" Presentaciones artisticas de
varios los estudiantes

Fecha 23 de agosto de 2024

Hora 130 o 13h00

Lugar Auditorio

Area Bienestar Estudiantil

responsable
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Participantes

> Kerly Parra - presentacién artistica

> Daniel Anasi- presentacién artistica (musical)

> Estudiantes del primer semestre de
comunicacién digital - presentacién de cortos

Objetivo

El objetivo de "ISPADE Tiene Talento" fue brindar a
los estudiantes la oportunidad de demostrar sus
habilidades artisticas en un ambiente de inclusiény
celebracién del talento. Ademads, se buscd fomentar
el desarrollo de competencias sociales vy
emocionales, tales como lo autoconfianza, lao
colaboraciéon y el compromiso, a través de la
practica y la presentacidon de sus talentos ante un
publico.

Detalle

Dentro de la Semana de la Cultura y la Investigacion
2024, la actividad "ISPADE Tiene Talento" se destacd
como un espacio clave para que los estudiantes
pudieran expresar su creatividod y habilidades
artisticas. Esta presentacién artistica, abierta a
estudiantes de todas las carreras, fue una
plataforma para exhibir diversos talentos, desde la
musica. El evento no solo promovié el arte y la
cultura, sino tombién el trabajo en equipo y la
autoconfianza de los participantes.

El evento reunié a 46 estudiantes que realizaron
diversas presentaciones, representando una amplia
gama de presentaciones musicales:

Cada actuacién fue recibida con entusiasmo por
parte del publico, compuesto por estudiantes,
docentes y familiares, quienes animaron a los
participantes durante sus presentaciones. El
ambiente estuvo marcado por la emocidn, el apoyo
mutuo y el espiritu de celebracién del talento
individual y colectivo.

Evaluacion de la Actividad

> Participacién: Fueron 46 personas las asistieron
a "ISPADE Tiene Talento’, consolidando este
evento como una de las actividades mads
populares y con mayor participaciéon de la
Semana de la Cultura.

> Retroalimentacién: Los participantes
expresaron su satisfaccidén por haber tenido la
oportunidad de presentarse ante un publico.
Muchos destacaron que este tipo de

44



eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

actividades les permitié descubrir nuevas
habilidades, ademds de reforzar lozos con sus
compafieros a través de la colaboracién en las
presentaciones.

La actividad ‘ISPADE Tiene Talento" cumplié con
creces su objetivo de promover el talento artistico
de los estudiantes, convirtiéndose en un espacio de
libre expresién y creatividad. La calidad y diversidad
de las presentaciones subrayaron lao importancia de
fomentar espacios artisticos dentro del dambito
educativo, como parte integral de la formacidn
personal y académica de los estudiantes.

Los resultados de este evento demuestran que las
artes juegon un papel fundamental en el desarrollo
de habilidoades socioemocionales, y Qque su
integracién en actividades como la Semana de la
Cultura contribuye significativamente al bienestar y
la cohesién de la comunidad estudiantil.

Fotos
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Actividad 11 Obra de teatro: "Curaduria” de Martin Varea
Fecha 19 de agosto de 2024

Hora 09h30 a 10h30

Lugar Auditorio

Area Artes escénicas

responsable

Participantes

> Martin Varea

Objetivo

El objetivo principal de la presentacién de la obra
"Curaduria” fue proporcionar un espacio para la
reflexidon artistica y personal, invitando a los
estudiantes y al publico en general a explorar, a
través del teatro, las complejidades de la relacién
entre el arte y la identidad personal. A través de una
interpretacién intima y profunda, se buscd generar

47



eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

una conversacién sobre el legado artistico, la
influencia familiar y lo busqueda de sentido en la
vida creativa.

Detalle

"Curaduria’, interpretada por el actor Martin Vareaq,
es una obra de teaotro que gira en torno o una
reflexion personal sobre la obra del pintor Miguel
Varea. A lo largo de la obraq, el protagonista llevd al
publico por un vigje introspectivo en el que se
cuestiona su propia relacién con el arte, la
influencia de su padre, el pintor, y cdmo su obra
impacta en su vida. Este didlogo intimo entre el
teatro y lo pintura proporciona una experiencia
Unica, conectando al espectador con los dilemas
que surgen cuando el arte es el hilo conductor de
una vida entera.

La pieza ofrecié una narrativa poderosa que explora
temas como el legado artistico, la identidad
personal y las luchas internas de los artistas para
encontrar su propio camino dentro del mundo del
arte. Martin Vareq, con su interpretacion, logré
transmitir la carga emocional y las profundas
conexiones entre el arte visual y la experiencia
humanao.

La obra fue presentada en el auditorio principal de
ISPADE ante un publico compuesto por estudiantes,
docentes y miembros de lo comunidad. La
escenografia simple pero simbdlica permitid que el
foco estuviera en la actuacidn de Martin Vareoq,
quien cautivé a la audiencia con su interpretaciéon
cargada de emociones y matices.

Evaluacién de la actividad

> Participacién: La obra atrajo a mas de 70
personas, entre estudiantes y miembros de la
comunidad externa.

> Comentarios del publico: La audiencia
destacd la calidad artistica de la obra y la
profundidad del mensaje. Muchos asistentes
comentaron que la obra no solo ofrecié una
vision Unica sobre la vida de un artista, sino
que también generd una profunda reflexion
personal sobre la influencia de las relaciones
familiares en la identidad artistica.

La presentacion de "Curaduria’ dejé una huella
significativa en los asistentes, no solo por su
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contenido reflexivo, sino también por la capacidad
de lo obra para conectar emocionalmente con el
publico. La combinacién de la narrativa teatral vy la
pintura como teldn de fondo permitid que los
espectadores experimentaran un cruce entre las
diferentes expresiones artisticas y reflexionaran
sobre el papel que el arte juega en la vida personal.

Fotos
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Actividad 12 Obra de danza: ‘Adicta al Dromdén" de Alejandra
Nufiez

Fecha 22 de agosto de 2024

Hora 171h00 o 11h30

Lugar Auditorio

Area Artes escénicas

responsable

Participantes

> Alejondra Nufiez
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Objetivo

El objetivo principal de la presentacién de la obra
de danza ‘Adicta al Dramén" fue ofrecer una
reflexion critica sobre las normas sociales y las
imposiciones que afectan las relaciones de pareja,
utilizando lo danza como un medio expresivo para
transmitir emociones y narrar una historia de lucha
interna. La obra buscd generar un espacio de
didlogo entre el arte y la realidad social,
permitiendo a los asistentes cuestionar los roles
impuestos, laos expectativas sociales y los
consecuencias emocionales de vivir bajo estos
estdndares.

Detalle

"Adicta ol Dramdn', interpretada por la bailarina
Alejondra Nufez, es un fragmento de la obra
original de Maria Beatriz Vergara, que puso en
escena la vida de Adriana, una mujer atrapada en
una relacién de pareja insatisfactoria. A lo largo de
la piezo, Adriana revela cémo las normas sociales y
las expectativas impuestas la han llevado a buscar
todo tipo de terapias en un intento de mejorar su
vida, solo para descubrir que, en realidad, es "adicta
al dramon’.

Lo obra combind movimientos de danza
contempordnea con una narrativa emocionalmente
intensa, explorando los temas de lo dependencia
emocional, la frustracidn y la constante busqueda
de soluciones externas a problemas internos. Los
movimientos fluidos y expresivos de la intérprete
lograron  transmitir lo profundidad de los
sentimientos de Adrianaq, ofreciendo al publico una
perspectiva Unica sobre el conflicto interno y el
impacto de las imposiciones sociales en la vida
personal.

Lo obra de danza fue presentada en el auditorio
principal de ISPADE durante la Semana de la Cultura
y la Investigacidon 2024, y contd con una asistencia
numerosa de estudiantes, docentes y miembros de
la comunidad. La interpretacién de Alejondra Nufiez
cautivd a la audiencia desde el principio,
combinando técnica de danza con una fuerte carga
emocional.

El montaje escénico fue minimalista, permitiendo
que el foco estuviera completamente en lao
expresividad de los movimientos y la interpretaciéon
de lo protagonista. A través de la danzo, Nufiez
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logré encapsular las luchas internas de Adrianaq,
representando con maestria el ciclo de
insatisfaccidn y las tentativas fallidas por liberarse
de las expectativas externas.

Evaluacion de la Actividad

> Participacién: El evento contd con la
participacion de 55 personas, quienes
expresaron su aprecio por la calidad artistica
de la obra y su capacidad para conectar con
temas sociales relevantes.

> Comentarios del Pudblico: La obra fue bien
recibida por la audiencia, que valord la
combinaciéon entre la danza y la narrativa
personal. Muchos asistentes destacaron la
forma en que la danza sirvié como un lenguaje
poderoso para expresar emociones complejas
y reflexionar sobre las expectativas impuestas
por la sociedad.

La obra de danza 'Adicta al Dramdn" proporciond
una experiencia artistica profunda vy reflexiva para
todos los asistentes, destacdndose por su
capacidad de generar empatia y cuestionar las
normas sociales a través del arte. El éxito de esta
actividad subraya lo importancia de incluir
presentaciones que utilicen el cuerpo vy el
movimiento como medio de expresidn y critica social
dentro del marco de la Semana de la Culturo.

El impacto emocional de la obrao, sumado a la
calidad técnica de la interpretacion, permitié a los
asistentes conectar con la protagonista y reflexionar
sobre las presiones sociales que afectan no solo a
las mujeres, sino a cualquier persona en busca de
su identidad y autonomia emocional.

Fotos
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5. Impacto y conclusiones

La Semana de la Cultura y lo Investigacidon 2024 en ISPADE fue todo un
éxito, consoliddndose como un evento esencial para el fortalecimiento
académico, cultural y social de la institucién. Con una amplio gama de
actividades, que incluyeron presentaciones artisticas, debates
académicos, actividades deportivas y proyecciones de cine, el evento
no solo ofrecié un espacio para la creatividad y el aprendizaje, sino que
también promovid la interaccidon entre estudiantes, docentes y la
comunidad externa.

El impacto del evento se evidencié en la participacién activa de los
estudiontes en todas las actividades, asi como en el alto nivel de
satisfaccion reflejodo en las evaluaciones realizadas. Las actividades
no solo reforzaron el vinculo entre la teoria y la prdctica, sino que
también fomentaron valores esenciales como la colaboracién, la
creatividad, el respeto por la diversidad y la responsabilidad social.

Los estudiantes destacaron que la Semana de la Cultura y la
Investigacién 2024 les permitié explorar nuevos horizontes, descubrir
habilidades ocultas y reflexionar sobre temas sociales, culturales y
académicos de relevancia actual. El impacto positivo también se
extendié a la comunidad externo, que pudo participar en algunas
actividades, reforzando la conexién de ISPADE con su entorno y
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fortaleciendo su rol como un espacio de integracién y desarrollo
comunitario.

5.1 Recomendaciones

A pesar del éxito del evento, existen algunas dreas que pueden
mejorarse para futuras ediciones:

1.

Mejorar la comunicacion y difusién: Aunque la participacion fue
alto, algunos estudiantes expresaron confusién respecto a los
horarios y actividades. Se recomienda optimizar los canales de
comunicacién interna y externa, utilizando herramientas digitales
y redes sociales de manera mads estrotégica para asegurar que
todos los estudiantes estén informados con suficiente antelacién.
Mayor diversidad de actividades: Aunque los actividades
culturales y académicas fueron variadas, algunos estudiantes
sugirieron la inclusion de mds talleres prdacticos y sesiones
interactivas que les permitan aplicar sus conocimientos de
manera tangible. La inclusidén de nuevas areas tematicas, como la
tecnologia aplicada o la sostenibilidad, podria enriquecer aun
mas la oferta.

Aumentar la participacion de la comunidad externa: La
participacion de la comunidad externa fue positiva, pero limitada
en algunos eventos. Se recomienda fomentar una mayor inclusion
de instituciones educativas y culturales externas, asi como invitar
a mds miembros de loa comunidad local para que participen
activamente en actividades como conferencias, cine foros vy
talleres.

Fomentar la evaluacidon y seguimiento: Es esencial continuar
evaluando el impacto de cada actividad no solo al final de la
semanaq, sino también a lo largo del tiempo. Un seguimiento mas
cercano de las iniciativas que se discuten en los simposios, asi
como de los proyectos artisticos y tecnoldogicos presentados,
podria aumentar el impacto a largo plozo y asegurar la
continuidad de los esfuerzos colaborativos entre universidades e
instituciones.

Incluir talleres de capacitacion previa: Algunas actividades, como
las competiciones o presentaciones artisticas, podrian
beneficiarse de la inclusién de talleres preparatorios. Esto
permitiria a los estudiantes desarrollar mejor sus habilidades y
presentar proyectos mds completos y sélidos durante la semana.

Lo Semana de la Cultura y la Investigacion 2024 fue un evento
transformador que no solo enriquecié la vida académica vy cultural de
ISPADE, sino que también fortalecid la cohesidon y el sentido de
comunidad dentro de la institucién. Siguiendo estas recomendaciones,
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futuros ediciones pueden seguir construyendo sobre este éxito,
consolidando aun mds la Semana de la Cultura y la Investigacién como
un pilar fundamental del calendario académico y cultural de ISPADE.

Francisco Ortiz Arroba

Coordinador Semana de la Cultura y la Investigacién 2024
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